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la passe doivent 

d’abord passer 
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A2 doit repasser par la porte 

avant de pouvoir de nouveau 

déclencher un appel
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LA PORTE

S’ELOIGNER DU LANCEUR POUR CREER DE L’ESPACE POUR SON APPEL 

S1 *(*)

UN APPEL EST CONSIDERE COMME TERMINE 

QUAND LA COURSE DU DE L’AT RALENTIT

Contact visuel (je vois dans tes yeux que tu veux recevoir le frisbee)

Les trajectoires des appels sont purement indicatives
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Quand le frisbee a 

dépassé la porte, la 

règle est annulée
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UN APPEL EST CONSIDERE COMME TERMINE 

QUAND LA COURSE DU DE L’AT RALENTIT

Contact visuel (je vois dans tes yeux que tu veux recevoir le frisbee)

Les DEF n’ont pas 

à repasser par la 

porte

Les DEF ne 

surveillent que les 

AT sans frisbee

Quand le frisbee a 

dépassé la porte, la 

règle est annulée
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